AKTUALIZACNE VZDELAVANIE SKOLSKY ROK 2023-2024

V skolskom roku 2023/2024 v stlade s § 57 zakona ¢. 138/2019 Z. z. o pedagogickych
zamestnancoch a odbornych zamestnancoch a o zmene a doplneni niektorych zakonov
organizuje MS aktualizaéné vzdelavanie v rozsahu najmenej 10 hodin za $kolsky rok.

Vzdelavanie Termin/Rozsah | Zucastneni

Aktualizacné vzdelavanie
Tvorba interaktivnych uloh v programe Alf oktober 2023 | vSetci pedagogicki

5 hodin zamestnanci

Aktualizac¢né vzdelavanie
CANVA — prakticky graficky nastroj april 2024 vSetci pedagogicki

5 hodin zamestnanci

1. Nazov programu:

TVORBA INTERAKTIVNYCH ULOH V PROGRAME ALF

Garant programu: Mgr. Eva Dékany , riaditel’ka Skoly

Persondlne a lektorské zabezpecenie: Vzdelavanie zabezpeuje riadite’ka MS Mgr. Eva
Dékany v spolupraci s Interaktivnou Skolou

Druh vzdelavania: aktualiza¢né vzdelavanie ( §2 ds.2 pism. h/ vyhlasky ¢.361/2019 Z. z.)
Rozsah vzdelavania: S hodin

Forma vzdeldvania: online/prezencne

Ciele a obsah vzdeldavania: (§ 5 vyhlasky ¢.361/2019 Z. z. )

Hlavny ciel programu:

Prehibit’ a rozvijat’ vedomosti a zruénosti ucitelov MS v oblasti tvorby tloh a
didaktickych testov, v silade s najnov§imi odbornym poznatkami a poZiadavkami na
vykon pedagogickej praxe.

Ciastkové ciele:

1. ovladat’ softvér na tvorbu interaktivnych testov ALF a zaroven poznat’ jeho jednotlivé
typy tuloh a sposoby ich pouzitia v konkrétnom teste.

2. vytvorit’ a aplikovat’ vlastné didaktické testy vytvorené interaktivhou metédou do
vychovno-vzdelavacieho procesu.

3. zdokonalit’ schopnost’ aplikovat’ ziskané poznatky do pripravy eduka¢nych uloh



interaktivneho charakteru v ramci vychovno-vzdelavacieho procesu.

Specifické ciele:

- tvorit’ interaktivne testy v programe Alf s vlastnym obsahom.

Téma

Forma

Rozsah

v hodinach

1. Teoretické vychodiska tvorby testov:

- vymedzenie pojmu didakticky test, jeho zakladné
charakteristiky,

- vlastnosti a druhy didaktickych testov

2. Priprava podpornych materidlov testu:

- tipy a triky pre efektivne vyhl'adavanie zdrojov

- vyhl'adavanie stiborov, typ suboru

- praca so softvérmi na upravu obrazovych a
zvukovych stiborov

3. Tvorba interaktivnych tloh a testov:

- oboznamenie sa so softvérom na tvorbu
interaktivnych tloh

- tlohy s vyberom jednej alebo viacerych odpovedi

- Ulohy na priradenie, zoradenie a usporiadanie
pojmov

- ulohy zaloZzené na principe didaktickych hier —
pexeso, puzzle, hadanie pojmov

- ilohy na doplanie pojmov

- kontrola testovych uloh

4. Praca s databazou a online testovanim:

- vyhladavanie materidlov pomocou kategorii
a filtrov

- prehlad Statistik rieSenia

online

prezen¢na

Spolu celkom:

5h




2. Nazov programu :

CANVA - PRAKTICKY GRAFICKY NASTROJ

Garant programu: Mgr. Eva Dékany , riaditel’ka Skoly

Persondlne a lektorské zabezpecenie: Vzdelavanie zabezpetuje riaditePka MS Mgr. Eva
Dékany v spolupraci s Interaktivnou Skolou

Druh vzdelavania: aktualizané vzdelavanie ( §2 ds.2 pism. h/ vyhlasky ¢.361/2019 Z. z.)
Rozsah vzdeldvania: 5 hodin

Forma vzdelavania: online/prezenéna

Ciele a obsah vzdelavania: (§ 5 vyhlasky ¢.361/2019 Z. z. )

Hlavny ciel programu: Rozsirit’ kompetencie uditePov MS v oblasti vyuZitia

a aplikovania digitalnej platformy CANVA do vychovno-vzdelavacieho procesu.
Ciastkové ciele:

1. Vytvorit’ a vediet’ pouzivat’ edukacné materialy potrebné k vychovno-vzdelavacej
¢innosti.

2. Poznat’ a porozumiet’ systému vyhl’adavania $ablon, zefektivnit’ pripravu
edukaéného materialu.

3. Zdokonalit’ zrucnosti z oblasti digitalnych systémov v ramci procesu

sebarozvoja pedagogickych zamestnancov.

Specifické ciele:

- ovladat’ stavebné elementy CANVY.

- ovladat’ exportovanie grafickych dizajnov.

- ovladat’ pracu so Sablénami CANVY.

- ovladat’ vyhl’addvanie a editovanie Sablon CANVY.



Tematické celky obsahu vzdeldvania

Forma

Rozsah

1. CANVA — néstroj na tvorbu digitalneho obsahu

- predstavenie platformy Canva a vyhod vyuzivania
- zakladné grafické dizajny — formaty

2. Zakladné elementy CANVY

- sposoby vyhladavania Sablon / format /

- praca s textom

- definovanie kl'i¢ovych slov a Specifikéacie vyhl'adavania
- vyhl'adévanie a editacia fotografii

- vloZenie a editovanie videa a zvuku

3. Sablony CANVY

- nastavenie ramov a mriezok

- praca s textom

- Uprava a editacia textovych okien

- tvorba edukacnych materialov - plagat, prezentacia
- pouzivanie filtrov vyhl'adavania

- praca s vybranou Sablénou

4. CANVA EDUCATION

- potencial konta Canva Education

online

prezencna

Spolu celkom:

5h




