AKTUALIZACNE VZDELAVANIE SKOLSKY ROK 2023-2024

V Skolskom roku 2023/2024 v silade s § 57 zdkona ¢. 138/2019 Z. z. o pedagogickych
zamestnancoch a odbornych zamestnancoch a o zmene a doplneni niektorych zdkonov
organizuje MS aktualizaéné vzdeldvanie v rozsahu najmenej 10 hodin za $kolsky rok.

Vzdelavanie Termin/Rozsah | Zicastneni
Aktualiza¢né vzdelavanie: januar / april vSetci pedagogicki
Tvorba kreativnych eduka¢nych 2024 -10 hodin | zamestnanci
materialov a pomocok v prostredi CANVA

Ndzoy programu.

Tvorba Kkreativnych eduka¢nych materialov a pomocok v prostredi CANVA

Garant programu: Mgr. Eva Dékany , riaditel’ka skoly

Persondlne a lektorské zabezpecenie: Vzdelavanie zabezpetuje riadite’ka MS Mgr. Eva
Dékany v spolupraci s Mgr. Luciou Tatranskou - Interaktivna skola

Druh vzdeldvania: aktualiza¢né vzdelavanie ( §2 ds.2 pism. h/ vyhlasky ¢.361/2019 Z. z.)
Rozsah vzdeldvania: 10 hodin

Forma vzdeldvania: prezenéna

Ciele a obsah vzdeldvania: (§ 5 vyhldsky ¢.361/2019 Z. z. )

Hlavny ciel’ programu: Rozsirit’ kompetencie u¢itePov MS v oblasti vyuZitia

a aplikovania digitalnej platformy CANVA do vychovno-vzdelavacieho procesu.
Ciastkové ciele:

1. Vytvorit’ a vediet’ pouzivat’ eduka¢né materialy potrebné k vychovno-vzdelavacej
¢innosti.

2. Poznat’ a porozumiet’ systému vyhl’addavania sablon, zefektivnit’ pripravu
edukacného materialu.

3. Zdokonalit’ zru¢nosti z oblasti digitalnych systémov v ramci procesu

sebarozvoja pedagogickych zamestnancov.

Specifické ciele:

- ovladat’ stavebné elementy CANVY.

- ovladat’ exportovanie grafickych dizajnov.

- ovladat’ pracu so Sabléonami CANVY.

- ovladat’ vyhl’adavanie a editovanie Sablon CANVY.



Tematické celky obsahu vzdeldvania

Forma

Rozsah

1. CANVA - nastroj na tvorbu digitalneho obsahu
- predstavenie platformy Canva a vyhod vyuZivania

- zékladné grafické dizajny — formaty

2. Zakladné elementy CANVY

- sposoby vyhladdvania Sablén / formét /

- prica s textom

- definovanie klI'icovych slov a Specifikacie vyhl'adavania
- vyhl'addvanie a editdcia fotografii

- vloZenie a editovanie videa a zvuku

3. Sablény CANVY

- nastavenie rdmov a mriezZok

- praca s textom

- uprava a editdcia textovych okien

- tvorba edukaénych materidlov - plagét, prezenticia
- pouzivanie filtrov vyhl'addvania

- praca s vybranou Sablénou

4. CANVA EDUCATION

- potencidl konta Canva Education

5. Distan¢na uloha

prezen¢na

Spolu celkom:

10h




